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Permainan untuk 2-5 orang

Seluruh pemain bersiap di luar sisi board permainan

Wasit memberikan pertanyaan kepada seluruh pemain

Pemain berlomba-lomba mengambil kartu sebagai jawaban dari
pertanyaan tersebut terlebih dahulu dan menebak jenis sampah
yang ada di kartu tersebut dalam durasi waktu tertentu

Wasit menilai jawaban sesuai kartu yang diambil oleh pemain

Jika kartu yang diambil pemain benar, kemudian pemain harus
menaruh kartu tersebut ke tempat sampah yang sesuai dengan
jenisnya, dengan melompat atau menempatkan kaki sesuai dengan
gambar pada petak

Pemain menempatkan kartu pada board yang sesuai dengan jenis
sampah tersebut, kemudian dapat kembali menjawab pertanyaan
dan mengambil kartu sampah lainnya

Pemain yang tidak dapat atau kalah cepat dalam menjawab
pertanyaan dapat menunggu sampai pemain kembali dari board
Permainan dianggap selesai ketika seluruh kartu sampah sudah
habis

Pemain yang memiliki jumlah kartu terbanyak yang terkumpul
adalah pemenangnya
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Sampah yang dihasilkan dari rumah tangga?

Sampah yang sulit terurai?

Sampah yang dihasilkan dari rumah sakit?

Sampah yang dapat didaur ulang?

Sampah yang mudah terurai di alam?

Sampah yang mudah meledak dan berbahaya untuk lingkungan?
Sampah yang tidak dapat didaur ulang?

Sampah yang berasal dari sisa-sisa makhluk hidup?

Sampah yang dapat dikelola dan digunakan kembali?

. Sampah yang dihasilkan dari sekolah?

. Sampah yang dihasilkan dari supermarket?

. Sampah yang tidak tahan lama dan cepat membusuk?

. Sampah yang dapat diolah menjadi pupuk kompos?

. Sampah yang dimasukkan ke dalam wadah tempat sampah

berwarna biru?

. Sampah yang dimasukkan ke dalam wadah tempat sampah

berwarna abu- abu?
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